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[ Exit Metaverse

Uber PropX

Immobilienentwickler stehen vor der Herausforderung, Interessenten von Ihrer
geplanten Immobilie Uberzeugen zu mussen. Traditionelle 2D-Darstellungen, wie
Architektenplane oder Renderings reichen nicht mehr aus, um das volle Potenzial eines
Projekts zu vermitteln. Schon gar nicht deswegen, weil die Hauptzielgruppe der
Wohnungssuchenden, die Generationen Millennials und Z, also ab 1980 geborene und
jungere Menschen sind. Hier handelt es sich um technikaffine Digital Natives. Mit

simplen Grundrissen erreicht man diese gar nicht mehr.

Hier setzt PropX an und bietet eine innovative Losung: PropX schafft virtuelle 3D-
Welten noch nicht gebauter Immobilien, die eine realitatsnahe Erfahrung erméglichen.
Interessenten erkunden lhr neues Zuhause wie in einem Computerspiel. Durch
malstabsgetreue, virtuelle Nachbauten kénnen potenzielle Kaufer und Mieter eine

realistische Vorstellung ihrer zukinftigen Immobilie gewinnen.

Dies fordert schnellere Abschlisse, spart Zeit fir alle Beteiligten und fihrt zu einem um

12 Prozent héheren Verkaufspreis fur den Projektentwickler.
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https://youtu.be/h4f6wpZu83w
https://youtu.be/h4f6wpZu83w

-Zahlen und Fakten

68% der Eigentumer wollen Verkaufer, die neueste Technologie bei der Prasentation
ihrer Immobilie verwenden.

80 Prozent der Interessenten kdnnen den 2D-Grundriss eines Architekten nicht
richtig lesen.

Hauptzielgruppe beim Wohnungsverkauf sind die Generationen Millennials und Z,
also ab 1980 geborene und jungere Menschen.

75 Prozent der Generationen Millennials und Z sind mit Gaming Welten vertraut. Der
spielerische Zugang zu virtuellen Objekten ist ein vertrautes Terrain.

Im Jahr 2022 wurden weltweit 100 Millionen Immobilienobjekte verkauft. 65 Prozent
dieser Transaktionen wurden von Millennials und Gen Z abgeschlossen. Das
unterstreicht ihre bedeutende Rolle am Immobilienmarkt.
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PropX: Revolutionare 3D-Lésungen fur die Immobilienbranche - Virtuelle
Welten er6ffnen neue Vermarktungsmaoglichkeiten

Immobilienentwickler stehen vor der Herausforderung, Interessenten von lhrer geplanten Immobilie
Uiberzeugen zu miissen. Traditionelle 2D-Darstellungen, wie Architektenplane oder Renderings
reichen nicht mehr aus, um das volle Potenzial eines Projekts zu vermitteln. Schon gar nicht
deswegen, weil die Hauptzielgruppe der Wohnungssuchenden, die Generationen Millennials und Z,
also ab 1980 geborene und jiingere Menschen sind. Hier handelt es sich um technikaffine Digital
Natives. Mit simplen Grundrissen erreicht man diese gar nicht mehr. Hier setzt PropX an und bietet
eine innovative Lésung: PropX schafft virtuelle 3D-Welten noch nicht gebauter Immobilien, die eine
realitatsnahe Erfahrung erméglichen. Interessenten erkunden lhr neues Zuhause wie in einem
Computerspiel. Durch maBstabsgetreue, virtuelle Nachbauten kénnen potenzielle Kaufer und Mieter
eine realistische Vorstellung ihrer zukiinftigen Immobilie gewinnen. Dies fordert schnellere
Abschliisse, spart Zeit fiir alle Beteiligten und fiihrt zu einem um circa 12 Prozent hoheren
Verkaufspreis fiir den Projektentwickler.

Neue Technologien halten Einzug

Die Nutzung digitaler Technologien macht auch vor der Immobilienbranche nicht Halt und hat rasant an
Bedeutung gewonnen (kurz ,PropTech” genannt) . Die Art und Weise, wie Immobilien prasentiert werden, ist
entscheidend, ob diese verkauft werden oder nicht. ,Nur als Beispiel: 3D-Visualisierungen werden um 60-mal
schneller aufgenommen als 2D-Grafiken. Es spricht also alles dafur, PropTech zu nutzen. “Wir 6ffnen damit
die Tiir zu einer neuen Ara der Immobilienprasentation und sehen uns als Schliissel fir Wachstum
und Erfolg unserer Kunden in der Branche®, so PropX Co-Founder Florian Huemer.

Visualisierungen sind ein fixer Standard in der modernen Immobilienvermarktung

Die Generationen Millennials und Z, also ab 1980 geborene und jliingere Menschen, sind die Hauptzielgruppe
far Immobilienentwickler. Es handelt sich dabei um technikaffine Digital Natives. Schatzungen zufolge
wurden 2022 weltweit 100 Millionen Immobilienobjekte verkauft. Dabei gingen bereits 65 Prozent aller
Transaktionen am Markt auf das Konto von Millennials. Mit simplen 2D-Grundrissen erreicht man diese
nicht. Nach Studien kénnen 80 Prozent der Interessenten von Immobilien einen 2D-Grundriss eines
Architekten nicht richtig lesen. Was es bei der Vermarktung daher braucht, sind erstklassige, fotorealistische
Visualisierungen.

Virtuelle 3D Welten féordern schnellere Abschliisse und sparen Zeit

Am Immobilienmarkt geht es darum, sich von der Masse abzuheben. Das funktioniert heute besser denn je
mit kinstlicher Intelligenz. PropX bietet mal3geschneiderte virtuelle Losungen fir Immobilienentwickler.
suUnsere Kundinnen und Kunden verkaufen ihre Immobilien schneller und zu einem um circa 12 Prozent
hoheren Preis. Sie steigern die Umsatze und das Verkaufspotenzial — und das, obwohl die Immobilie erst am
Plan existiert. Die meisten Menschen haben kein gutes Vorstellungsvermédgen und 3D-Visualisierungen
haben somit eine enorme Bedeutung®, erklart Huemer.
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Zur Veranschaulichung: 83 Prozent der Projektentwicklerkunden von PropX erhéhen ihre Verkaufe und
erreichen schnellere Vertragsabschllsse. Und sie sparen 45 Prozent ihrer Arbeitszeit, weil realitatsnahe
Besichtigungen von Objekten schon im Planungsstadium online stattfinden kénnen.

Realitatsnahe 3D Welten vermitteln die zukiinftige Immobilie hautnah

Bei PropX werden Objekte in der digitalen Welt dreidimensional abgebildet. PropX baut Wohnungen oder
Gewerbeobjekte allein auf der Grundlage von Architekten-Planen mal3stabsgetreu nach. Klarer Vorteil:
Die Immobilie Iasst sich mit allen Sinnen und unabhangig davon erleben, wo man sich physisch aufhalt.
Interessenten tauchen in ihr zukUnftiges Zuhause virtuell ein und bekommen ein absolut realistisches
Gespur. Dadurch binden sie sich emotional an die Objekte und kaufen viel eher ihre Wunschimmobilie.
Projektentwickler konnen sofort in den Vorabverkauf ihrer Neubauten gehen, obwohl beispielsweise nur
ein Einreichplan des Projekts vorliegt. In Zeiten hoher Zinsen und gestiegener Baukosten haben
Immobilienentwickler dadurch enorme Kostenvorteile.

PropX baut auch ganze Stadtentwicklungsquartiere virtuell nach

Nach Ubermittlung der fachlichen Planung des Architekten baut PropX nicht nur alle Gebaude, sondern
die gesamte Infrastruktur eines Stadtquartiers mal3stabsgetreu virtuell nach. Das Ergebnis ist eine in
Echtzeit gerenderte 3D-Welt, die man als real empfindet. Durch diese Welt bewegt sich der Interessent als
Avatar. Interessenten von Apartments konnen auch gleich Bodenbelage, Wandfarben oder verschiedene
Klchenvarianten digital auswahlen. “Ganze Wohn- und Stadtareale lassen sich so interaktiv in
AuBlen- und Innenansichten, bei Tages- oder Nachtmodus und von jedem Blickwinkel aus
erleben”, so Huemer. Die Umgebung eines virtuellen Stadtquartiers ist bei PropX also nicht fiktiv,
sondern real nachgebaut. PropX verwendet dafliir Datensatze aus Drohnenbildern, éffentlich verfligbare
Infrastrukturdaten und geospezifische Daten von internationalen Partnern, wie Cesium, um
hoéchstmogliche Genauigkeit zu erreichen. Mithilfe von kinstlicher Intelligenz und eigens entwickelten
Tools verarbeitet PropX die Rohdaten anschlieBend in einer fotorealistischen, virtuellen 3D Welt. Diese
kann PropX auf Wunsch auch mehrere Kilometer rund um das Immobilienprojekt erschaffen. ,,Wir
eréffnen Immobilienentwicklern mit PropX eine Welt voller Méglichkeiten fiir eine erfolgreiche
und beeindruckende Prasentation lhres Projekts®, so Huemer abschliel3end.

PropX ist ein burgenlandisches Start-Up

Seit der Grindung im Oktober 2021 konnte PropX schon tber 30 Bestandskunden aus der
Immobilienbranche gewinnen, wie Raiffeisen, Vienna Estate, GWS Wohnbau, PIMENT oder Techwood
Homes, einen Fertighausanbieter. Das Unternehmen plant im Jahr 2024 den gesamten
deutschsprachigen Markt zu erschlie3en.
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Das Unternehmen

e PropX wurde 2021 gegriindet und bietet interaktive 3D-Anwendungen, sowie Metaverse-
Lésungen fur Immobilienprojekte an.

¢ PropX hat sich auf die Erstellung von hochwertigen 3D-Erlebnissen flr
Projektentwicklungen auf Stadt- und Projektebene spezialisiert. Die komplette Umgebung
sowie 6ffentliche Infrastruktur eines Immobilenprojekts oder Stadtentwicklungsquartiers
wird dabei virtuell und maf3stabsgetreu nachgebaut.

¢ PropX setzt auf eine vertrauensvolle Zusammenarbeit mit Kunden aus der
Immobilienbranche, wie Raiffeisen, Vienna Estate Immobilien, sowie MERLIN Group und der
international tatigen DAMAC Group (Dubai).

Produkt & Know How

o Wir besitzen exklusive Nutzungsrechte an einer patentierten Technologieplattform.

¢ Unser Technologiepartner hat ein In-House Team von mehr als 200 erfahrenen 3D-Experten.

e Wir arbeiten in Kooperation mit der Technischen Universitat Wien an der Entwicklung
verifizierbarer Standards fur digitale 3D-Zwillinge.

e Im Jahr 2024 startet ein weiteres Forschungsprojekt in Zusammenarbeit mit der
Forschungsférderungsgesellschaft (FFG).

¢ Unsere Technologie setzt auf modernste Technologie-Stacks, wie OpenXR, Echtzeit-

Raytracing und Kl-Technologie.

Sieh dir unsere spannenden YouTube-Videos an — einfach hier klicken!



https://youtu.be/gy5IkP7Fw9w
https://youtu.be/3gKN8quzNO4

PRESSEMAPPE

Internationale Kooperationen

¢ PropX nutzt exklusiv eine Technologieplattform, basierend auf mehr als 16 internationalen

Patenten.

e PropX hat exklusiven Zugang zu internationalen Partnern, um kunftige Kooperationen und

Innovationen zu férdern.
¢ PropX verwendet Rohdatensatze aus verschiedenen Quellen wie OpenStreet Map, Bing
Maps-Luftbilder und Cesium World Terrain. Mithilfe eigener Tools werden diese Datensatze

verarbeitet, um flr jeden Projektstandort eine realistische virtuelle Umgebung zu schaffen.

Unsere Partnerschaften

In Partnership with the World Leaders in Technology

16 International
@ @ =' ' Microsoft Patents

e
Partnership for development of . Partijersr;ipffor tructur From AR,'VR,' Data? & GIS, Al & ML
City & Project Digital twins; HES Streaming infrastructure Applications in Proptech

for bringing immersive real estate

Exclusive launch in Fortnite experiences to web

4/ CESIUM @ C polygon Pr—

Partnership for Partnership for creating e

Partnership for

z Mixed Realty
3D Geospatxal Experiem:e Real Estate NFTs and US Patent granted for “Collaborative virtual
development based RE application for Smart Contracts experience of real estate buildings using Al
of real estate assets based Web3 platform based sales avatars”

Jio Tesseract glasses
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Vision @

Wir wollen die Immobiliensuche so revolutionieren, dass jeder die Méglichkeit hat, seine
Traumimmobilie in 3D zu finden und zu erkunden. Mit PropX soll das realitatsnahe Erleben

der klnftigen Immobilie so einfach wie die Onlinesuche im Internet sein.

Mission @

¢ Wir haben es uns zur Aufgabe gemacht jedem Einzelnen dabei zu helfen, das perfekte
Zuhause zu finden, wahrend wir gleichzeitig Immobilienentwickler dabei unterstitzen, inre

Projekte erfolgreich zu vermarkten.

e Wir verstehen, dass der Kauf einer Immobilie eine der wichtigsten Entscheidungen im
Leben eines Menschen ist. Deshalb bieten wir unseren Kunden einzigartige 3D-Tools an,
um ihnen bei dieser Entscheidung Sicherheit zu geben und sie gleichzeitig so einfach wie

moglich zu machen.

Emaar Square
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https://youtu.be/YR1W98jPIaA
https://youtu.be/YR1W98jPIaA
https://youtu.be/5qe6mOw5Cg0
https://youtu.be/NVSnHkKwIGg
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Key Benefits unserer Lésung

PropX bietet einzigartige Verkaufstools, die Kunstliche Intelligenz nutzen - flr ein
neuartiges, virtuelles Kundenerlebnis in 3D.

PropX-Kunden erzielen schnellere Abschlisse und haben eine héhere Erfolgsquote.

PropX-Kunden profitieren von einem innovativen 3D-Kundenerlebnis, welches dabei
hilft, Objekte effektiv zu vermarkten.

Pressezitate

"Dank unserer innovativen 3D-L6sung konnen unsere Kunden ihre Immobilien
schneller verkaufen. Der Verkaufszeitraum fur lhre Immobilie verkirzt sich um
beeindruckende 35 Prozent", so Florian Huemer, Co-Founder von PropX.

"Unsere digitalen Zwillinge von Planimmobilien sind die innovativste Losung am Markt
far 3D-Visualisierungen", konkretisiert Huemer. "Mit unserer Losung kénnen
Immobilienentwickler ihre Marke als modern und technisch auf dem neuesten Stand
prasentieren und somit die junge Kaufergeneration ansprechen."

"Unsere virtuellen 3D-Welten fihren erfahrungsgemal flir unsere Kunden zu rund 12%
hoheren Verkaufspreisen."
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' User: Hey Brian, can you bnef me about thls house

Virtuelle 3D Welt - Projektebene Virtuelle 3D Welt - Konfigurator

Beispiele

Sieh dir unsere Videos auf
YouTube an. Klicke hier!
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https://youtu.be/xdLWgUFJBy4
https://youtu.be/5Zf5Cn32ZM0
https://youtu.be/5qe6mOw5Cg0
https://youtu.be/5qe6mOw5Cg0
https://youtu.be/5Zf5Cn32ZM0
https://youtu.be/gN-wwJPzFj0
https://youtu.be/gN-wwJPzFj0
https://youtu.be/xdLWgUFJBy4
https://youtube.com/@propxx
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Ruckfragehinweis:

MMag. Florian Huemer
Co-Founder

Mobile: +43 650 945 6001

Festnetz: +43 720 70 4433

Mail: florian@propx.io, contact@propx.io
Web: www.propx.io

PropX GmbH
Europastrasse 1, 7540 Gussing
Austria
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